Wymagania edukacyjne: warsztaty programowania - klasa Ill LO (3-letnie)

Dziat

Wymagania edukacyjne (ocena
celujaca)
Uczen:

Wymagania edukacyjne (ocena
bardzo dobra)

Uczen:

Wymagania edukacyjne (ocena
dobra)

Uczen:

Wymagania edukacyjne (ocena
dostateczna)

Uczen:

Wymagania edukacyjne
(ocena dopuszczajgca)

Uczen:

Reprezentacja danych w komputerze, systemy liczbowe

Spetnia kryteria oceny bardzo
dobre;j.

Potrafi napisa¢ program (w wersji
iteracyjnej i rekurencyjnej)
realizujgcy algorytm zamiany liczby
dziesietnej na postac binarna.
Potrafi napisa¢ program realizujgcy
algorytm umozliwiajgcy zamiane
liczb z systemu szesnastkowego na
dziesietny i odwrotnie.

Wyszukuje dodatkowe informacje
na temat kompres;ji i szyfrowania
danych. Omawia inne algorytmy
kompresiji i szyfrowania. Potrafi
zapisac wybrany algorytm
kompres;ji lub szyfrowania w postaci
programu. Zapoznaje sie
samodzielnie z kodem Huffmana

i pokazuje na przykfadzie jego
zastosowanie.

Omawia, czym sie zajmuje
stenografia, samodzielnie
wyszukujgc informacje na ten
temat. Wyjasnia, w jaki sposéb
tworzy sie podpis elektroniczny.
Zapisuje wybrane algorytmy
sortowania (np. przez wstawianie,
przez scalanie, metodg szybkg) w
postaci programu komputerowego.
Potrafi zapisa¢ w jezyku
programowania wysokiego poziomu
algorytm konwersiji liczb z
dowolnego systemu pozycyjnego
na inny.

Tworzy programy komputerowe,
stosujagc wybrane algorytmy.
Rozwigzuje zadania z matury

i olimpiady informatyczne;.

Spetnia kryteria oceny dobrej.

Potrafi wykona¢ dowolng konwersje
pomiedzy systemem dziesietnym,
dwdjkowym i szesnastkowym.

Potrafi napisa¢ program obliczajacy
wartos¢ dziesietng liczby
dwdjkowej.

Potrafi policzy¢ wspoétczynnik
kompresiji.

Wyjasnia réznice pomiedzy
algorytmem statycznym

a stownikowym.

Stosuje algorytm stownikowy do
kompresiji ciggu znakow.

Omawia przyktadowy szyfr
z kluczem. Stosuje szyfr Vigenere’a
do zaszyfrowania ciggu znakow.

Omawia wykorzystanie algorytmow
szyfrowania w podpisie
elektronicznym.

Omawia i stosuje w zadaniach
algorytmy na liczbach naturalnych:
generowanie liczb pierwszych
(podejscie naiwne, sito
Eratostenesa).

Omawia algorytm szybkiego
podnoszenia do potegi i algorytmy
badajgce wlasnosci geometryczne
(np. przynaleznos¢ punktu do
odcinka, badanie potozenia punktu
wzgledem prostej).

Omawia wybrany algorytm
numeryczny, np. wyznaczanie
miejsca zerowego funkcji, obliczanie
wartosci pierwiastka kwadratowego,
obliczanie pola obszaru
ograniczonego.

Zna wtasciwosci arytmetyki
komputerowej. Na konkretnych

Spetnia kryteria oceny dostateczne;j.

Zna system szesnastkowy i potrafi
wykonac¢ konwersje liczb dziesietnych
na liczby w systemie szesnastkowym
i odwrotnie. Zna zalezno$¢ migedzy
systemem binarnym

i szesnastkowym.

Wie, co to jest wspotczynnik
kompresiji.

Omawia rodzaje kompresiji: kompresje
stratng i bezstratng. Podaje przyktady
algorytmow kompresji stratnej

i bezstratnej. Omawia algorytm
statyczny i stownikowy.

Omawia przynajmniej dwa algorytmy
szyfrowania: szyfr podstawieniowy

i przestawieniowy.

Zna algorytmy sortowania: np. przez
wstawianie, przez scalanie, metodg
szybkg. Sprawdza liczbe poréwnan
elementéw w przypadku kazdego

z algorytmow.

Zna algorytm przeszukiwania
binarnego. Potrafi utworzy¢ liste
krokéw tego algorytmu.

Zna przyktadowe algorytmy na
liczbach naturalnych: generowanie
liczb pierwszych (podejscie naiwne,
sito Eratostenesa).

Omawia wybrany algorytm
numeryczny, np. obliczanie wartosci
pierwiastka kwadratowego.

Zna sposob zapisu liczby catkowitej
i rzeczywistej (zmiennoprzecinkowej).

Spetnia kryteria oceny
dopuszczajace;.

Wyjasnia, co to jest system
binarny, i potrafi dokona¢ zamiany
liczby z systemu dziesietnego na
binarny i odwrotnie.

Rozumie, na czym polega
kompresja danych i w jakim celu
sie ja wykonuje. Wymienia
rodzaje kompresji.

Omawia jeden przykladowy
algorytm kompresiji.

Koduje tekst, uzywajgc alfabetu
Morse’a.

Wymienia przyktadowe algorytmy
szyfrowania. Potrafi zaszyfrowaé
i odszyfrowacé prosty tekst.

Zna jeden z wybranych
algorytmow sortowania: np. przez
wstawianie. Sprawdza liczbe
poréwnan elementéw w tym
algorytmie.

Zna algorytmy zamiany liczb
miedzy dowolnymi systemami
pozycyjnymi: obliczania wartosci
dziesietnej liczby, zapisywania
liczby dziesietnej w systemie
liczbowym o okreslonej
podstawie.

Wie, jak sprawdzi¢, czy dana
liczba jest liczbg doskonata.

Zna reprezentacje danych
numerycznych w komputerze:
reprezentacje binarng liczb
ujemnych, reprezentacje
statopozycyjna liczb,
reprezentacje zmiennopozycyjng
liczb.

Wie, co to jest system
binarny.

Korzystajgc z przyktadow,
potrafi obliczyé wartosé
dziesietng liczby zapisanej
w systemie dwojkowym.
Wie, co to jest kompresja
danych. Zna przynajmniej
jeden algorytm kompresji
danych.

Wie, czym jest szyfrowanie
danych. Zna przynajmniej
jeden algorytm szyfrowania
danych.

Zna i potrafi omowic¢
wybrane algorytmy
sortowania.

Analizuje gotowe listy
krokéw wybranych
algorytmow sortowania,
wykonuje algorytmy dla
wybranych danych.

Potrafi oméwi¢ algorytm
rozktadu liczby na czynniki
pierwsze.

Zna tamigtéwke Wiez Hanoi.
Wykonuje praktyczne
¢wiczenie, odpowiednio
przektada trzy krazki.




przyktadach potrafi sprawdzi¢, jak
zmienia sig wartos¢ btedu
wzglednego.

Tworzy program komputerowy,
stosujgc wybrany algorytm.
Wykonuje projekt programistyczny,
stosujgc zasady pracy zespotowej.

Algorytmika — rekurencja w zadaniach

Spetnia kryteria oceny bardzo
dobre;j.

Tworzy programy komputerowe,
stosujgc wybrane algorytmy.
Rozwigzuje zadania z matury
i olimpiady informatycznej.
Rozumie doktadnie technike
rekurencji (znaczenie stosu).
Potrafi oceni¢, kiedy warto
stosowac iteracje, a kiedy
rekurencje.

Korzysta samodzielnie
z dodatkowej literatury fachowej

Spetnia kryteria oceny dobre;.
Wskazuje réznice miedzy
rekurencja a iteracja.

Zna rekurencyjna realizacje
wybranych algorytmoéw,

np. obliczania silni i algorytm
Euklidesa.

Potrafi zamieni¢ algorytm zapisany
iteracyjnie na postac rekurencyjng.
Zapisuje algorytm wydawania reszty
metodg zachtanng w postaci
programu komputerowego.

Spetnia kryteria oceny dostatecznej

Zna rekurencyjna realizacje
wybranego algorytmu, np. silni.

Zna przynajmniej dwie techniki
sortowania (np. babelkowe, przez
wybor) i zapisuje wybrany algorytm
w postaci programu komputerowego.
Omawia wybrane algorytmy na
tekstach.

Potrafi wyjasni¢, na czym polega
wydawanie reszty metodg zachtanng

i napisac liste krokéw tego algorytmu.

Spetnia kryteria oceny
dopuszczajgce;j.

Zna pojecie rekurenciji i rozumie
pojecie algorytmu
rekurencyjnego. Podaje ich
przykiady.

Okresla problemy, w ktérych
wystepuje rekurencja i podaje
przykfady ,zjawisk
rekurencyjnych” — wzietych

z zycia i zadan szkolnych.
Potrafi oméwi¢ algorytm
porzadkowania elementow
(metodg przez wybdr) na
praktycznym przyktadzie, np.
wybierajgc najwyzszego ucznia
Z grupy.

Omawia wybrane algorytmy
sortowania.

Omawia wybrany algorytm na
tekstach (np. tworzenie
anagramow).

Wie, na czym polega
powtarzanie tych samych
operac;ji.

Potrafi omoéwi¢ prosty
algorytm rekurencyjny.




