Wymagania edukacyjne: informatyka - klasa Il LO (4-letnie)

[ Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne

a (ocena celujaca) (ocena bardzo dobra) (ocena dobra) (ocena dostateczna) (ocena dopuszczajaca)
spetnia kryteria oceny bardzo spetnia kryteria oceny dobrej spetnia kryteria oceny spetnia kryteria oceny definiuje utwér w Swietle ustawy
dobrej wyjasnia, czym jest wolne dostatecznej dopuszczajgcej 0 prawie autorskim i prawach

o omawia szkody, jakie moga oprogramowanie i podaje jego omawia zasady dotyczgce omawia zasady dotyczgce pokrewnych

c spowodowaé dziatania pirackie przykftady prawa do cytatu dozwolonego uzytku osobistego

N w sieci w odniesieniu | wyjasnia zasady korzystania

g do pojedynczych osob i instytucji | 7 jicencji CC-BY-SA 3.0

= oraz catego spoteczenstwa, L, dv k tani

o kultury i gospodarki wyjasnia zasady korzystania

o A o z domeny publicznej

= wyjasnia, na jakich zasadach

mozna korzysta¢ z utworéw o
charakterze abandonware
i dziet osieroconych

Algorytmika i programowanie w C++

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

implementuje w wybranym
jezyku dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i
dzielenie dwdch utamkow
zwyktych z wykorzystaniem
algorytméw NWD i NWW
wykorzystuje poznane algorytmy
do rozwigzywania trudniejszych
zadan na temat liczb, np.
dotyczgcych ciggu liczb Collatza
analizuje i testuje réozne metody
sortowania

realizuje sortowanie metodg
przez wstawianie

realizuje sortowanie
uproszczong metodg bgbelkowa
rozwigzuje trudniejsze zadania

zwigzane z tematem, np.
problem pakowania plecaka

spetnia kryteria oceny dobre;j

wykorzystuje NWD i NWW do
dziatan na utamkach

analizuje i testuje
rozwigzania zadan

szacuje czas dziatania
algorytmu, biorgc pod uwage
operacje dominujgce
realizuje sortowanie metoda
przez wstawianie

stosuje programowanie
dynamiczne

dzieli problem na podproblemy

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

stosuje algorytm Euklidesa z
odejmowaniem do obliczania
NWD i NWW

stosuje algorytm Euklidesa z
dzieleniem do obliczania NWD i
NWwW

wykorzystuje algorytm
sprawdzania pierwszosci liczby

do rozwigzywania zadan na
temat liczb

analizuje i testuje rozwigzania
prostych zadan

realizuje sortowanie metodg
bgbelkowg

formutuje algorytm zachtanny
wydawania reszty

spetnia kryteria oceny
dopuszczajgcej

wykorzystuje petle while do
rozwigzywania prostych
probleméw

wykorzystuje algorytm
sprawdzania pierwszosci liczby
do rozwigzywania prostych
zadan na temat liczb

omawia sortowanie metodg
babelkowg

omawia sortowanie metodg
przez wstawianie

Z pomocg nauczyciela formutuje
algorytm wydawania reszty przy
uzyciu minimalnej liczby monet

Z pomoca hauczyciela omawia
algorytm Euklidesa
z odejmowaniem

omawia algorytm znajdowania
liczb pierwszych metodg
sita Eratostenesa

wymienia zastosowania
sortowania w praktyce

z pomocg nauczyciela analizuje
problem wydawania reszty
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spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

stosuje zaawansowane
wyszukiwanie

spetnia kryteria oceny dobre;j

analizuje i ocenia wyszukane
informacje

samodzielnie tworzy

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

rozplanowuje podziat zadan
wymienia formaty plikow

spetnia kryteria oceny
dopuszczajgcej

wyszukuje potrzebne informacije
odczytuje i zapisuje geotagi we

wspolnie z innymi uczniami
planuje zadania do wykonania
z pomocg nauczyciela tworzy
spersonalizowang mape

samodzielnie planuje i realizuje
badanie na wybrany temat —
przeprowadza ankiete,
porzadkuje dane i tworzy raport

z wykorzystaniem wykresow
przebiegu w czasie

korzysta z fragmentatorow

tworzy raporty z danych
z wykorzystaniem tabeli
przestawnych i wykresow
przebiegu

w czasie

stosuje zaawansowane kryteria
filtrowania

% tworzy wykres harmonogramu spersonalizowang mape przechowujgcych dane GPS wiasciwosciach zdjecia pobiera dane statystyczne
3 prac nad projektem tworzy kartogramy dokonuje analizy danych importuje dane do arkusza z ogdlnodostepnych portali
q?) Erzedstr?wg danle v'\\jlroznych przedstawia wykres mapy montuje film, wstawia przej$cia, | planuje i nagrywa ujecia z pomocg nauczyciela i
o N Cc))[r)rgr?gtre_etl\/cl)gg %Ogglsef Earth w sposob czytelny dodaje $ciezke dzwiekowa wstawia grafike i film do opra.c0\./vu1e scenar.|usz fimu N
< i lub Traseo.pl ; ocenia zmontowany film przygotowuje sie do prezentacji | wskaznikdw na interaktywnej $Ub|_'|_kuée nagrany film w serwisie
g = | wykorzystuje mapy 3D do dokonuje samooceny projektu mapie outbe
o % prezentacji danych ocenia projekty innych zespotéw E{ae;;ntule projekt na forum
E stosuje zasady prawidtowego
g nagrywania filmu
£ tworzy bardzo dobrej jakosci
filmy
prezentuje bezbtednie
przygotowane wystgpienie
doskonali swoj warsztat pracy
spetnia kryteria oceny bardzo spetnia kryteria oceny dobre;j spetnia kryteria oceny spetnia kryteria oceny Z pomocg nauczyciela tworzy
dobrej tworzy ztozone wykresy funkji dostatecznej dopuszczajgcej wykres funkcji liniowej
przygotowuje trudniejsze automatyzuje proces tworzenia tworzy Wykrt_as funkciji tworzy wykres funkcji liniowej Z pomocg nauczyci.el_a ’pobiera
wykresy, np. wykresy wykreséw kwadratowej przygotowuje dane do analizy surowe dane z czujnikow
przestrzenne funkcji dwdch wykonuje eksperymenty zmienia wartosci za pomocg korzysta z funkji zaokraglania | Z POmMOca nauczyciela planuje
zmiennych w programie Tracker pokretta lub suwaka wynikow kolejne kroki symulacii
ielnie wykonuj : i i . k
zz?\/\c/)iifjlgzrgﬁi;viyeiguge et opracowuje wyniki wykonuje eksperymenty ' tworzy wykresy przebiegu war USZ"J ,
> o o dptkry hy wykorzystuie linie trendu \(/jvapllkacu Phyphox, eksportuje | \ czasie p;)rzadkgjte tc)jalne, abytmoc
3 cze p_ ry oV wprowadza dynamiczne tytuly opracowuje pobrane dane, wyniki ankiety z pomoca nauczyciela tworzy
E samodzielnie planuje i realizuje osi wykresow dobiera odpowiednie narzedzia ankiete w chmurze
< symule(tjcl_e, np. 0 charakterze prawidtowo dobiera pola do przeprowadza symulacje
4
N przyro r.ucz.ym ) wyswietlania w tabeli samodzielnie korzysta z Pomocy
e sy | prssaune
E réznycrl? danych y dokonuje wizualizacji danych tworzy tabele przestawne




3

Grafika wektorowa

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

wykorzystuje rézne obiekty do
wykonania skomplikowanych
rysunkow

rysuje skomplikowane wzory z
wykorzystaniem krzywych
Béziera

wykorzystuje tutoriale w sieci do
przygotowania obrazkéw

swobodnie korzysta z
wykorzystywanych podczas
zaje¢ edytoréw, tworzgc wtasne
zaawansowane projekty

spetnia kryteria oceny dobre;j
korzysta z filtrow

ustawia kontur i wypetnienie
rysuje proste wzory z
wykorzystaniem krzywych
Béziera

wstawia desen wzdtuz Sciezki
naktada na $ciezke tryb Spiro
tworzy infografike, stosujgc
zasade czterech krokow

ocenia infografike wtasng i
innych uczniéw

spetnia kryteria oceny
dostatecznej

wykonuje podstawowe operacje
na obiektach

rozréznia rodzaje weztow
wygtadza wezty

zamienia obiekt w $ciezke
tworzy prostg infografike

spetnia kryteria oceny
dopuszczajgcej

omawia pojecie grafiki
wektorowej, jej wady i zalety
wyjasnia, czym sg krzywe
Béziera i kiedy sie je stosuje
przedstawia historie rozwoju
infografiki oraz jej najnowsze
trendy

z pomocg nauczyciela wykonuje
proste rysunki z wykorzystaniem
operacji na obiektach

Z pomocg nauczyciela rysuje
krzywe z wykorzystaniem
narzedzia Pioro

omawia funkcje infografiki




